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Abstrak

Penelitian bertujuan untuk mengetahui penerapan media pembelajaran berbasis aplikasi canva dalam
meningkatkan potensi belajar siswa kelas XI SMK Al Muchsin. Jenis penelitian ini adalah penelitian deskriptif
kualitatif. Metode yang digunakan dalam penelitian ini merupakan metode penelitian pengembangan dengan
pendekatan deskriptif kualitatif. Penelitian ini dilaksanakan di SMK AL-Muchsin. Subjek yang digunakan yaitu
siswa kelas XI. Pengambilan data dalam penelitian ini menggunakan dokumentasi dan observasi. Teknik yang
digunakan dalam penelitian ini adalah Teknik analisis data dalam penelitian ini sebagai berikut: 1) reduksi
data; 2) penyajian data; dan 3) penarikan Kesimpulan.Hasil menunjukkan bahwa aplikasi Canva dapat
dimanfaatkan dalam ranah pendidikan. Canva adalah aplikasi online yang mempunyai beragam template
serta fitur-fitur yang ada untuk membantu guru (pengajar) serta siswa(pembelajar) memudahkan dalam
melakukan pembelajaran yang berbasis teknologi, keterampilan, kreativitas, dan manfaat lainnya yang di
dapat. Pemilihan template yang menarik dapat menarik perhatian siswa, dengan membubuhkan animasi serta
gambar bergerak.

Kata kunci: Media Pembelajaran; Aplikasi Canva; Potensi Belajar; Siswa

Abstract

The research aims to determine the application of learning media based on the Canva application in
increasing the learning potential of class XI students at Al Muchsin Vocational School. This type of research
is qualitative descriptive research. The method used in this research is a development research method with a
qualitative descriptive approach. This research was carried out at AL-Muchsin Vocational School. The
subjects used were class XI students. Data collection in this research used documentation and observation.
The technique used in this research is the data analysis technique in this research as follows: 1) data
reduction; 2) data presentation; and 3) conclusion Conclusion. Hasi shows that the Canva application can be
used in the educational realm. Canva is an online application that has a variety of templates and features to
help teachers (teachers) and students (learners) make it easier to carry out learning based on technology,
skills, creativity and other possible benefits. Choosing an attractive template can attract students' attention,
by including animation and moving images.

Keywords: Learning Media, Canva & Learning Potential

PENDAHULUAN

Pendidikan berorientasi pada terwujudnya
generasi yang berkarakter. Untuk meningkatkan
karakter, maka pelaksanaan pendidikan karakter
perlu menerapkan nilai-nilai moral.
Pembelajaran di era 4.0 telah mengalami
transformasi yang cukup signifikan. Era ini
ditandai dengan perkembangan teknologi yang

pesat, seperti kecerdasan buatan, Internet of
Things (1oT), big data, dan cloud computing.
Semua ini berdampak besar pada cara kita
mengakses, mengelola, dan mengintegrasikan
media dalam proses pembelajaran. Belajar akan
lebih efektif jika dibantu dengan alat peraga
pengajaran daripada bila siswa belajar tanpa
dibantu dengan alat pengajaran. Misalnya Media
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pembelajaran merupakan salah satu komponen
dalam proses pembelajaran (Nurmitasari, 2016).

Media pembelajaran merupakan salah
satu alat yang dapat membantu guru untuk
menyampaikan materi pembelajaran agar anak
bisa memiliki minat dan ketertarikan terhadap
materi  pembelajaran  yang  disampaikan.
Beberapa guru masih belum memahami betapa
pentingnya memanfaatkan media pembelajaran
yang sesuai dengan pembelajaran agar
pembelajaran tidak terasa monoton (Wulandari
et al., 2023). Penggunaan media dalam proses
pembelajaran dapat membangkitkan minat dan
motivasi belajar siswa, mengurangi atau
menghindari  terjadi adanya  verbalisme,
membangkitkan nalar yang teratur, sistematis,
dan untuk menumbuhkan pengertian dan
mengembangkan nilai-nilai pada diri siswa
(Magdalena et al., 2021). Penggunaan media
dalam pembelajaran berperan penting dalam
perkembangan siswa di sekolah agar ilmu dan
materi yang mereka dapatkan (Sultan &
Tirtayasa, 2019).

Media pembelajaran sebagai alat dan
bahan yang digunakan dalam proses belajar
mengajar. Ini mencakup perangkat keras seperti
papan tulis, radio, televisi, tape-recorder, kaset
video dan proyektor, dan perangkat lunak seperti
transparansi, film, slide, diagram buatan guru,
benda nyata, kartun, model, peta dan foto
(Morrison & David, 2023). Manfaat media
pembelajaran bagi siswa adalah mencoba untuk
bekerja membuat sesuatu dari penalaran tersebut
menjadi nyata, membuat karya yang kreatif dan
menjadi siswa yang aktif. Sehingga membantu
guru dan siswa mencapai kompetensi dasar yang
telah ditentukan (Purba & Harahap, 2022) untuk
membuat kegiatan belajar yang kreatif, semangat
dan terampil (Yuliana et al., 2023). Salah satu
cara penggunaan teknologi dalam pembelajaran
adalah dengan menggunakan canva.

Canva merupakan aplikasi desain online
yang didalamnya terdapat berbagai desain

poster, grafik, brosur, presentasi, logo, video,
sampul buku dan lainnya serta bisa juga
berkoneksi dengan media sosial yang kita punya.
Penggunaannya serta manfaatnya itu untuk
membuat media ajar yang menarik dengan
desain yang ada. Guru dan siswa berkreasi
menciptakan suatu karya yang menarik untuk
ditampilkan sebagai media pembelajaran di kelas
(Purba & Harahap, 2022). Canva dapat
digunakan untuk menciptakan banyak hal untuk
tujuan pembelajaran. Canva merupakan aplikasi
desain grafis yang memfasilitasi siswa untuk
dengan mudah mendesain berbagai jenis materi
(Hadi et al., 2021). Canva merupakan salah satu
aplikasi yang dapat digunakan dalam
perancangan media pembelajaran berupa video.
Canva menyediakan bermacam peralatan seperti
presentasi, resume, poster, pamflet, brosur,
grafik, spanduk, selebaran, sertifikat, ijazah,
kartu undangan, kartu nama, kartu ucapan terima
kasih, kartu pos, logo, label, penanda buku,
buletin, sampul CD, poster, video, infografis,
bahkan media presentasi (Yuliana et al., 2023).
Canva dapat diintegrasikan untuk mendorong
pembelajaran.

Canva dapat dimanfaatkan dalam ranah
pendidikan. Canva membantu guru,
memudahkan dalam  melakukan  dengan
penyajian bahan ajar atau materi yang menarik
(Triningsih, 2021). Canva mampu menarik
perhatian dan minat siswa (D. Sari et al., 2024)
mendesain pada aplikasi canva tidak harus
menggunakan laptop tetapi juga bisa dengan
menggunakan gawai atau handphone (Admelia
et al., 2022).

Berdasarkan hasil observasi awal yang
dilakukan ada beberapa kendala atau masalah
yang terjadi pada saat pembelajaran sedang
berlangsung seperti siswa kurang fokus saat guru
menerangkan di kelas karena media yang
digunakan kurang menarik, pembelajaran yang
dilakukan guru hanya berfokus pada buku teks
atau Lembar Kerja Siswa (LKS), guru kurang
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mengembangkan penggunaan media yang
bervariasi. Guru sering kali tidak menyadari
seberapa pentingnya merencanakan materi
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan
siswa. Mereka juga seringkali  tidak
memanfaatkan  secara  optimal  materi
pembelajaran dalam merancang perangkat
pembelajaran dan aplikasi pembelajaran.
Tantangan lain yang dihadapi adalah kesulitan
dalam menyusun materi pembelajaran yang
valid dan keterbatasan akses terhadap teknologi
informasi dan komunikasi (T1K) di sekolah, serta
keterbatasan dalam pemanfaatan teknologi
tersebut karena kurangnya kemampuan guru.
Sebetulnya berbagai macam persoalan tadi dapat
diatasi dengan berbagai media teknologi yang
saat ini sudah bermunculan dan banyak
ragamnya. Tentu saja kemajuan teknologi ini
dapat mendorong keterbaruan pembelajaran
yang terjadi di kelas. Aplikasi Canva merupakan
bentuk inovasi teknologi yang dapat menunjang
media pembelajaran untuk meningkatkan
keaktifan serta keterampilan guru dan siswa di
kelas.  Berdasarkan uraian diatas sehingga
peneliti tertarik meneliti mengenai bagaimana
penerapan media pembelajaran berbasis aplikasi
canva dalam meningkatkan potensi belajar siswa
kelas XI SMK Al Muchsin.

METODE PENELITIAN

Jenis penelitian ini adalah penelitian
deskriptif kualitatif. Metode yang digunakan
dalam penelitian ini  merupakan metode
penelitian pengembangan dengan pendekatan
deskriptif kualitatif. Pendekatan ini menafsirkan
dan menguraikan data yang diperoleh sesuali
keadaan yang terjadi di lapangan serta tidak
dapat dicapai dengan menggunakan prosedur
statistika atau dengan cara — cara kuantitatif.
pembelajaran  berbasis  aplikasi  dalam
meningkatkan potensi belajar siswa SMK AL-
Muchsin. Jenis penelitian mengacu pada konsep
deskriptif. Penelitian ini dilaksanakan di SMK

AL-Muchsin. Subjek yang digunakan yaitu
siswa kelas XI. Pengambilan data dalam
penelitian ini menggunakan dokumentasi dan
observasi. Observasi yang diterapkan dalam
penelitian ini yaitu observasi aktif, dimana
peneliti terlibat dalam tempat penelitian. Teknik
yang digunakan dalam penelitian ini ialah
Teknik analisis data dalam penelitian ini sebagai
berikut: 1) reduksi data; 2) penyajian data; dan
3) penarikan Kesimpulan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Inovasi guru dalam pembelajaran sangat
berperan penting. Pemilihan media
pembelajaran pada siswa mampu untuk
membentuk kreatif dalam diri peserta didik.
Inovasi guru dalam pembelajaran yang semula
hanya menggunakan metode ceramah saat ini
harus dengan menggunakan teknologi dalam
penyampaian materi. Kreatifitas ini memberikan
kesempatan kepada siswa untuk
mengekspresikan diri secara istimewa dan
menghadirkan gagasan mereka ke dalam karya-
karya inovatif. Pembelajaran menggunakan
sarana digital semacam canva adalah pembaruan
dalam proses belajar yang dapat meningkatkan
pencapaian pembelajaran siswa. Aplikasi canva

dapat digunakan untuk membuat poster,
presentasi, atau  video. Canva juga
memungkinkan pengguna untuk

menggabungkan berbagai elemen semacam
rekaman, foto, dan konten dari platform lain di
dalam desainnya, mirip dengan situs kecil
sebagali alat bantu belajar. Situs mikro canva bisa
diakses kapan saja dan di mana saja oleh siapa

pun yang memiliki tautan dari Canva.
Penggunaan Canva meningkatkan potensi
belajar siswa.

Adapun langkah-langkah  penggunaan
aplikasi canva melalui aplikasi canva ini yaitu
sebagai berikut: (1) Membuka laman canva
https://www.canva.com/id_id/ kemudian daftar
menggunakan akun google; (2) Memilih desain
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persentasi pada laman pencarian template; (3)
Memilih template yang diinginkan.

| 0000000 -

Desain tersihir

Gambar 1. Tampilan awal Canva setelah login

Pemanfaatan Canva dalam pembelajaran
menyokong siswa dalam memahami materi
secara lebih efektif. Media pendidikan dengan
pemanfaatan teknologi seperti canva sangat
sesuai untuk berbagai tipe belajar, termasuk
visual, audio, dan kinestetik. Penggunaan Canva
juga efisien dan menarik perhatian siswa
terhadap pembelajaran. Aplikasi ini
menawarkan berbagai fitur yang menarik baik
untuk para pendidik maupun siswa.

Canva memiliki ribuan template yang
memudahkan guru dalam mendesain
pembelajaran yang inovatif, seperti poster,
PowerPoint, atau video pembelajaran. Hal ini
membuat siswa lebih tertarik belajar dan
pembelajaran menjadi lebih interaktif. Selain itu,
Canva juga membantu guru menjadi lebih kreatif
dalam merancang pembelajaran. Aplikasi canva
memiliki ~ fitur yang menarik  dengan
memberikan Kketersediaan template. Namun,
pada bagian template yang gratis ini sudah lebih
dari cukup untuk dipakai diberbagai acara atau
kepentingan. Kelebihan lainnya pada pilihan
gratis Canva ini juga sudah sangat cocok jika
mendesain dengan level basic atau medium,
hanya saja perlu kemampuan kreativitas dalam
merancang sebuah media.

TR

=

Gambar 2. Tampilan Template Canva

Pada Gambar 2 tampilan template yang
sangat beragam dapat memuat bagian dokumen
yang dapat digunakan dalam pekerjaan atau
membuat LKS siswa, papan tulis yang
digunakan  sebagai  template  presentasi.
Presentasi yang digunakan dengan melalui slide.
Yang nantinya dapat dibuat dalam bentuk foto,
maupun gambar. Tampilan logopun dapat
digunakan. Sejalan dengan pendapat
Syaharuddin et al., (2023) mengatakan Guru
dapat menciptakan media pembelajaran yang
mudah dan efektif melalui canva. Desain canva
mencakup e-modul, presentasi, presentasi video,
poster dan lainnya. Canva dapat digunakan untuk
membuat video, dimana Canva mempunyai
berbagai macam fitur menarik.
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Gambar 3. Tampilan Template dengan Iebih mudah dimengerti

Berbagai Fiture Gambar 5. Slide kedua

Penggunaan template Powerpoint dalam

Canva tidak dirujukkan untuk guru saja, tetapi S
juga bisa untuk siswa. Canva dapat digunakan Salah satu media yang dapat digunak

untuk membuat desain-desain sertifikat juga untuk meningkatkan potensi belajar
disediakan dengan berbagai macam pilihan. siswa adalah dengan menggunakan
Selanjutnya yaitu template untuk video. Adapun & Aplikasi Canva

hasil video yang diperoleh dari desain canva

yang diterapkan dalam kelas adalah sebagai
berikut;

PETIARSAMAAN ERSPONE

Gambar 4. Slide Pertama

Gambar. 7 Slide keempat
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Gambar 8. Sllde kelima

Jika ingin membuat desain baru/sendiri,
guru dan siswa bisa klik tanda (+) berwarna
hitam pada pojok kanan bawah untuk memulai
mengedit kolase foto, dan sebagainya. Setelah
sudah terbuka, banyak pilihan yang bisa
digunakan, seperti pilihan kolase foto, teks,
gambar, video, stiker, ilustrasi, template, logo,

halaman. Jika sudah seperti itu, langkah
selanjutnya ialah membuat desain yang
diinginkan. Belajarlah untuk mencoba-coba

semua fitur yang ada pada aplikasi Canva, agar
semakin lancar untuk menggunakannya.
Penerapan media pembelajaran berbasis
canva dapat meningkat potensi belajar siswa.
Tampilan  video  pembelajaran  dengan
berbantuan canva merupakan hal yang sangat
menyenangkan bagi siswa. Hal ini terlihat dari
sikap siswa merasa cukup puas. Oleh karena itu,
adapun hasil penelitian ini dapat disimpulkan
bahwa penerapan aplikasi Canva menjadi salah
satu inovasi dalam pembelajaran yang bisa
diterapkan dalam kelas. Penggunaan aplikasi
Canva dapat menjadi alat yang efektif untuk
potensi belajar siswa, kreativitas siswa dan
membuat siswa lebih kreatif serta percaya diri.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dan pemaparan di atas
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
sangat diperlukan untuk menunjang suatu

pendidikan. Media yang disajikan pada masa ini
lebih mengedepankan teknologi dan komunikasi
untuk  diimplementasikan di  ranah-ranah
pendidikan, salah satunya pembelajaran bahasa
Indonesia. Aplikasi Canva dapat dimanfaatkan
dalam ranah pendidikan. Canva adalah aplikasi
online yang mempunyai beragam template serta
fitur-fitur yang ada untuk membantu guru
(pengajar) serta siswa(pembelajar) memudahkan
dalam melakukan pembelajaran yang berbasis
teknologi, keterampilan, kreativitas, dan manfaat
lainnya yang di dapat. Pemilihan template yang
menarik dapat menarik perhatian siswa, dengan
membubuhkan animasi serta gambar bergerak.
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