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Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan webtoon sebagai media pembelajaran dalam meningkatkan 

minat dan pemahaman membaca pada siswa. Penelitian ini menggunakan pendekatan library research 

dengan fokus kajian dan analisis pada berbagai sumber, seperti artikel yang telah dipublikasikan dan 

dokumen lainnya. Tahapan pada library research ini terdiri atas penentuan tema, pencarian dan seleksi 

artikel, analisis artikel, dan penyajian dalam organisasi tulisan. Hasil kajian dengan pendekatan library 

research dapat disimpulkan bahwa Webtoon sebagai media pembelajaran memiliki berbagai fitur yang 

interaktif dan dapat memfasilitasi siswa dalam kegiatan membaca yang lebih menarik dan menyenangkan. 

Fitur yang terdapat pada Webtoon merupakan visualisasi yang menawarkan kombinasi gambar, huruf, 

tulisan, dan fitur lain yang dapat membantu siswa membaca dan memahami suatu cerita. Pada 

penggunaannya, Webtoon memiliki peluang sebagai media yang dapat membantu meningkatkan minat 

membaca siswa dengan cerita yang bersifat episodik, dengan demikian minat membaca yang berkelanjutan 

ini dapat membantu siswa dalam meningkatkan keterampilan membaca secara berkala 

Kata kunci:  Webtoon, Kemampuan Membaca, Siswa  

 

Abstract 

This study aims to describe Webtoon as an educational medium in enhancing students' interest and 

comprehension in reading. The study uses a library research approach with a focus on the review and analysis 

of various sources, such as published articles and other documents. The stages in this library research include 

determining the theme, searching and selecting articles, analyzing articles, and presenting the findings in an 

organized written format. The results of the study using the library research approach can be concluded that 

Webtoon as an educational medium has various interactive features that can facilitate students in more 

interesting and enjoyable reading activities. The features found in Webtoon include visualizations that offer a 

combination of images, letters, text, and other features that can help students read and understand a story. In 

its use, Webtoon has the potential to be a medium that can help increase students' reading interest with 

episodic stories. Consequently, this sustained reading interest can help students improve their reading skills 

periodically. 
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PENDAHULUAN 

 Membaca merupakan keterampilan dasar 

yang sangat penting dalam proses 

pembelajaran. Pemahaman membaca tidak 

hanya membantu siswa menguasai materi 

pelajaran, tetapi juga berperan penting dalam 

pengembangan keterampilan berpikir lain, 

seperti berpikir kritis dan analitis (Ariawan et 

al., 2018). Lebih lanjut, keterampilan membaca 

pada siswa dapat berperan sebagai keterampilan 

dasar dan menjadi salah satu tolak ukur 

keberhasilan suatu program pendidikan yang 

diukur melalui tes literasi. 

Keterampilan membaca pada siswa masih 

bersifat beragam, tidak sedikit siswa yang masih 

mengalami kesulitan dalam membaca. Faktor 

yang menyebabkan siswa mengalami kesulitan 

dalam membaca diantaranya kemampuan 
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kognisi, lingkungan belajar, budaya, dan minat 

serta motivasi pada siswa (Rafika et al., 2020). 

Dari beberapa faktor tersebut, tantangan dalam 

meningkatkan minat dan pemahaman membaca 

di kalangan siswa masih menjadi masalah yang 

signifikan dan perlu mendapat perhatian dalam 

proses pembelajaran. 

Upaya peningkatan minat membaca siswa 

terus dilakukan dengan berbagai cara, baik 

dilakukan pada saat proses pembelajaran 

berlangsung, maupun upaya yang dilakukan 

dengan membuat program khusus, seperti 

festival literasi. Namun demikian upaya yang 

diperlukan dalam keterampilan membaca ini 

harus memiliki sifat berkelanjutan sehingga 

upaya yang dilakukan perlu konsisten dan 

terintegrasi dalam pembelajaran. Salah satu 

cara yang dapat dilakukan sebagai upaya 

peningkatan minat dan kemampuan membaca 

siswa, diantaranya pemanfaatan teknologi 

informasi untuk menarik minat siswa 

(Anggraini, 2020; Rafika, et al., 2020). 

Perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi memberikan peluang baru untuk 

mengatasi masalah tersebut. Salah satu inovasi 

yang menarik perhatian adalah penggunaan 

aplikasi Webtoon sebagai media pembelajaran 

(Karlinah, et al., 2023). Webtoon merupakan 

platform digital untuk komik yang menawarkan 

konten visual dan naratif yang menarik para 

siswa. Dengan karakteristiknya yang interaktif 

dan menarik, Webtoon berpotensi menjadi alat 

yang efektif untuk meningkatkan minat dan 

pemahaman membaca siswa (Suhada et al, 

2022). 

Berdasarkan hal tersebut, maka pada 

artikel ini dijabarkan mengenai aplikasi 

webtoon sebagai aplikasi yang dapat digunakan 

untuk meningkatkan minat dan kemampuan 

membaca pada siswa. Pembahasannya berfokus 

pada karakteristik webtoon sebagai aplikasi 

pembelajaran dan peran webtoon dalam 

meningkatkan kemampuan membaca siswa. 

   

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan pendekatan 

library research dengan menganalisis dan 

mengkaji berbagai sumber seperti artikel dan 

dokumen lain. Fokus kajian sesuai dengan tema 

yaitu aplikasi webtoon sebagai upaya untuk 

meningkatkan kemampuan membaca siswa. 

Library research yang dilakukan terdiri atas 

empat tahapan utama, yaitu pencarian artikel, 

seleksi artikel, analisis artikel, dan penyajian 

hasil analisis.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan pembahasan mencakup dua hal, 

yaitu penjelasan mengenai aplikasi webtoon 

sebagai media pembelajaran dalam kemampuan 

membaca dan peran webtoon dalam 

meningkatkan membaca. 

Aplikasi Webtoon sebagai Media 

Pembelajaran 

Untuk membantu pembelajaran membaca, 

aplikasi webtoon dapat dijadikan sebagai media 

pembelajaran yang menunjang kelancaran 

pembelajaran. Pada prosesnya, fitur pada 

aplikasi webtoon dapat membantu siswa dalam 

meningkatkan minat dan kemampuan 

membacanya. Salah satu keunggulan utama dari 

aplikasi Webtoon yaitu adanya fitur visual yang 

menarik (Wahyutiar, et al, 2023). Setiap cerita 

dalam Webtoon disajikan dengan ilustrasi 

warna-warni yang kaya, yang tidak hanya 

memperindah tampilan tetapi juga membantu 

siswa dalam memahami konteks cerita. Ilustrasi 

ini dapat berfungsi sebagai alat bantu visual yang 

memperjelas teks, sehingga siswa yang memiliki 

kesulitan dalam memahami teks murni dapat 

terbantu dengan adanya gambar. Kombinasi 

antara teks dan gambar ini membuat proses 

membaca menjadi lebih menyenangkan dan 
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interaktif, yang pada gilirannya dapat 

meningkatkan minat siswa untuk membaca 

lebih banyak. 

Selain itu, Webtoon juga memberikan 

kemudahan akses bagi siswa (Darmawanti, 

2022). Dengan menggunakan perangkat digital 

seperti smartphone atau tablet, siswa dapat 

membaca di mana saja dan kapan saja. Fitur ini 

sangat mendukung pembelajaran mandiri, di 

mana siswa dapat mengatur waktu mereka 

sendiri untuk membaca tanpa terbatas oleh 

waktu dan tempat. Kemudahan akses ini juga 

dapat mendorong siswa untuk membaca lebih 

sering, karena mereka tidak perlu membawa 

buku fisik yang berat. 

Lebih lanjut, untuk memaksimalkan 

manfaat penggunaan Webtoon dalam 

pembelajaran, guru dapat mengintegrasikan 

aplikasi ini ke dalam kegiatan belajar mengajar 

di kelas (Dewi, et al., 2022). Misalnya, guru 

dapat memilih cerita Webtoon yang relevan 

dengan materi pelajaran dan meminta siswa 

untuk membaca dan menganalisis cerita 

tersebut. Diskusi kelas tentang alur cerita, 

karakter, dan pesan moral yang terkandung 

dalam cerita dapat memperkaya pemahaman 

siswa dan meningkatkan keterampilan analitis 

siswa. Selain itu, tugas seperti menulis 

ringkasan cerita atau membuat presentasi 

tentang cerita yang dibaca dapat membantu 

siswa mengembangkan keterampilan membaca 

dan menulisnya secara berkelanjutan. 

Namun demikian, terdapat tantangan yang 

perlu diatasi dalam penggunaan Webtoon 

sebagai media pembelajaran. Salah satu 

tantangan utamanya yaitu memastikan bahwa 

konten yang dipilih sesuai dengan usia dan 

tingkat pemahaman siswa. Oleh karena itu, 

guru perlu melakukan pemilihan konten dengan 

hati-hati dan memilih cerita yang tidak hanya 

menarik tetapi juga edukatif. Selain itu, penting 

untuk mengintegrasikan Webtoon dengan 

strategi pengajaran yang lebih luas agar dapat 

mendukung tujuan pembelajaran yang 

komprehensif. 

 

Peran Webtoon dalam Meningkatkan Minat 

dan Keterampilan Membaca Siswa 

 Webtoon memiliki peran yang signifikan 

dalam peningkatan minat membaca dan 

meningkatkan membaca siswa secara bertahap 

(Meyliana, et al., 2024). Dengan tampilan visual 

yang menarik dan alur cerita yang beragam, 

Webtoon mampu menarik perhatian siswa dan 

membuat mereka lebih antusias dalam kegiatan 

membaca. Ilustrasi berwarna dan gambar yang 

hidup tidak hanya memperkaya pengalaman 

membaca tetapi juga membantu siswa 

memahami konteks cerita dengan lebih mudah. 

Hal ini sangat penting terutama bagi siswa yang 

memiliki kesulitan dalam memahami teks murni, 

karena gambar dapat memberikan petunjuk 

tambahan yang memperjelas isi cerita. 

 Pada konteks minat membaca, minat 

membaca sering kali menjadi tantangan dalam 

dalam proses pembelajaran yang dilaksanakan di 

kelas, terutama di era digital saat ini di mana 

siswa lebih tertarik pada konten visual dan 

interaktif. Webtoon dengan formatnya yang 

unik, menawarkan solusi untuk masalah ini. 

Cerita yang disajikan dalam bentuk episodik 

memungkinkan siswa untuk membaca secara 

bertahap seperti cerita pendek, sehingga siswa 

tidak merasa terbebani dengan teks yang 

panjang. Keberagaman jenis cerita yang 

ditawarkan juga memungkinkan siswa 

menemukan cerita yang sesuai dengan minat, 

mulai dari petualangan, fantasi, romansa, hingga 

cerita sehari-hari. Dengan menemukan bahan 

bacaan yang sesuai kebutuhan dan kesukaannya, 

siswa menjadi lebih termotivasi untuk terus 

membaca. Hal ini akan berdampak pada 

peningkatan minat terhadap kegiatan membaca 

secara keseluruhan. 
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 Selain meningkatkan minat membaca, 

Webtoon juga berperan dalam meningkatkan 

keterampilan membaca siswa. Kombinasi teks 

dan gambar dalam cerita Webtoon membantu 

siswa memahami alur cerita dengan lebih baik, 

karena gambar memberikan konteks visual 

yang dapat memperjelas teks (Susanti, 2019). 

Hal ini akan membantu dalam mengembangkan 

keterampilan membaca. Siswa tidak hanya 

membaca kata-kata tetapi juga mengerti makna 

yang terkandung di dalamnya. Selain itu, 

format cerita yang episodik memudahkan siswa 

untuk mengikuti perkembangan cerita dari 

waktu ke waktu, yang dapat meningkatkan 

keterampilan membaca berkelanjutan 

 

KESIMPULAN 

Hasil kajian dengan pendekatan library 

research dapat disimpulkan bahwa Webtoon 

sebagai media pembelajaran memiliki berbagai 

fitur yang interaktif dan dapat memfasilitasi 

siswa dalam kegiatan membaca yang lebih 

menarik dan menyenangkan. Fitur yang 

terdapat pada Webtoon merupakan visualisasi 

yang menawarkan kombinasi gambar, huruf, 

tulisan, dan fitur lain yang dapat membantu 

siswa membaca dan memahami suatu cerita. 

Pada penggunaannya, Webtoon memiliki 

peluang sebagai media yang dapat membantu 

meningkatkan minat membaca siswa dengan 

cerita yang bersifat episodik, dengan demikian 

minat membaca yang berkelanjutan ini dapat 

membantu siswa dalam meningkatkan 

keterampilan membaca secara berkala. 
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